Pensar a relacdo entre a lingua portuguesa e o futebol, nos abriu um
campo muito vasto de investigacao.

Porém, ao cruzar com a cenografia e o pensamento espacial, diagramas
visuais dos esquemas taticos surgiram como conexao entre todos os
universos. Ao ler uma jogada, estamos ouvimos a narragao com palavras,
observando o movimento dos jogadores e ao conecta-los, geramos a
linguagem do futebol, escrita e visual.

A ideia de criar um game-play que evoque ao jogo, mas de forma
elegante, abstrata e ndo literal surgiu dessa translacdo da imagem a palavra:
uma instalacédo que vislumbra compilar todos os conceitos de forma ludica e
que gera o conteudo através da interagdo e do movimento do jogador-
visitante.
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Referéncia de esquema tatico no futebol
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Diagrama da Instalagéo integrada: elementos
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Esses objetos representam as regras basicas que compdem o jogo.
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O jogo comega com um movimento de interagdo com os objetos cenograficos.
Um gesto-linguagem.

Acdo/Gesto #
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Cria-se uma composigao-jogada
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TELA -

passe +

A jogada se inicia quando uma pessoa toca uma das esferas.
Os sensores a identificam e surge na tela um "mapa" do
espago e em seguida a tela sugere trés alternativas de
sequéncia a jogada, e as esferars sugeridas comegam a
piscar

O jogo: componentes
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TELA ACAO

passe + cruzamento +

Quando o espectador escolhe uma das opgdes e toca a esfera
seguinte, mais trés alternativas de continuidade sao sugeridas.
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O jogo: componentes # Atelier




TELA ACAO

E

passe + cruzamento + cabeceio

O mesmo ou outro espectador da sequéncia a jogada tocando
uma das esferas indicadas.
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O jogo: componentes # Atelier

TELA ACAO

passe + cruzamento + cabeceio + peixinho

Quando a sequéncia é completada, o resultado se traduz na
tela em frases e textos.
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TELA

O jogo: oponentes

ACAO

Séo duas telas, portanto quando uma jogada se completa e o
resultado aparece em uma das telas, ele se mantém enquanto
outra jogada pode ser iniciada no outro sentido - da tela
oposta - até que essa jogada seguinte seja finalizada e possa-
se iniciar uma terceira.
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Espacializagao: sala do segundo pavimento do Museu da Lingua Portuguesa. Planta

baixa
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Espacializagao: sala do segundo pavimento do Museu da Lingua Portuguesa. Corte longitudinal
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FRANGO! 11 bola facilmente

Espacializagéo: sala do segundo pavimento do Museu da Lingua Portuguesa. Perspectiva ilustrativa
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